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* Objetivos
* Apresentar os tipos de Entrada e Saida

* Conteuldos
e Arquitetura
* Interface
* Comunicagao
* Barramentos
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Arquitetura de E/S

As transferéncias de dados, que nao sejam entre CPU e a
memodria principal, sdo chamadas de entrada/saida (E/S).
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Arquitetura E/S Isolada (//O Bus)
Memoéria
cPU
E/s
INport - entrada de dados LOAD m - leitura da memoéria
OUT port - saida de dados STORE m - escrita na memoria
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Arquitetura E/S Mapeada em Memédria (Unibus)

Meméria E/S

CPU

Existe um Unico espago de enderecos, tratados como enderegos de meméria. Uma parte
deste espago de enderegos é reservada as portas de E/S, de forma que a CPU pode tratar
qualquer porta como uma célula de memoria.
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Interface de E/S

Periférico » Armazenar o estado do dispositivo, para informar a CPU o seu estado quando
Mouse solicitado;
-Teclado . A
* Prover uma area de armazenamento para ser usada na transferéncia de
-Monitor .
dados;
» Reconhecer o enderego dos seus registradores quando este aparecer no
Controlador barramento de enderecos;
* Prover sinais apropriados de temporizagdo, quando requeridos, para
Interface possibilitar a transferéncia de dados;
» Executar a conversao de formatos de dados necessaria para a transmissao de
dados entre o barramento de dados e os dispositivos periféricos.
Barramento
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Comunicacao Paralela

* Vérias linhas fisicas (8 bits)
« Distancia < 2m
* Velocidade grande de transferéncia

* Ex: Impressora
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Comunicacao Serial

* 2 a4 linhas (Tx, Rx, gnd)
* Distancia < 15m

* Velocidade média de transferéncia Hm W

« Sincrona (alta velocidade)

S S S
* Assincrona (baixa velocidade) A Dado IS
i R P P
 Simplex, Half Duplex ou Full Duplex T
* Ex: Mouse, Teclado
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Arquitetura dos Mainframes
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Arquitetura dos Computadores (PCs)
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Barramentos

» Caminho comum elétrico entre multiplos dispositivos.

» Regras e Normas (compatibilidade) —

* Tri-state * Dados

« Sincronos —  +Endereco
* Maioria dos barramentos * Controle
« Clock -
« Perda de tempo (n? inteiro de ciclos) )

+ Assincronos ‘/ «ISA
» Sem clock «VESA
* Qualquer duragéo - PCI
* Aproveitamento do tempo -
« Explora a tecnologia
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Barramento Tradicional

1  Barramenta local Memdria |
Processador [ cache |

|
Controlador |
de E/S local

—_—
Memdria |
principal

Barramento de sistema

| nterface de

—
i - barramenta Interface serial|
SCS1 de expansao ] i
— [ Modem | |
| ;- |

I

Barramento de expansao ]
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Barramento de Alto Desempenho

Memdaria

principal
| Barramento lacal Memoria - - —
| Processadar cachalponts | Barramenta do sistema

| FiveWire gréfico | Rede1aeal

I |

Barramento de slta velocidade

Interface de .
barramento @
de axpansio | serial

Barramento de expanssdo |

{ Dispositivo

Controlador
de video

Modem |
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Métodos de Operacao de E/S

* E/S controlada por programa

* E/S controlada por interrupcao

* E/S controlada por hardware especifico - DMA (Direct Memory Access)

ou acesso direto a meméria

Entrada e Saida

MEMORIA SECUNDARIA

Discos

Entrada e Saida
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Discos HDD (Hard-Disk Drive)
Platters Disk Architecture
B S=S
Platters
R/W Head Disk Arms
Actuator Arm
Tracks
Actuator Axis
Sectors
Actuator
Cylinders are vertically aligned tracks
across platters
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Desempenho dos Discos HDD

Disk Performance

Total Access Time = Seek Time + Rotational Delay + Transfer Time

20

gTTITT]

16
Data Size (KB)

Accass Tims (milssconds)

® Sask Teme = Rotational Doelay Transfar Tima
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Calculo de HDD

Assista o video sobre Calculo de HDD
(link: http://youtu.be/mqUaH7-zMLS).
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Discos SSD (Solid-State Drive)

e
MARALAR bl

Cache
Controller

MNAND Flash Memary
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RAID (Redundant Array of Independent Disks)

Disk Arrays

Logical Disk Physical Disks

Set of physical drives
configured to represant a single
logical drive

The data is arranged across
the logical drive such that it has
pieces of each physical drive
“striped™ within the logical drive

Striping can be maintained by

or hardware

Disk arrays usually also
support disk mirroring, disk
parity as well as disk striping

Disk striping is not the answer
to all problems. In some cases it
can degrade performance
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Contato

eferlin@live.com

(BLOG) professorferlin.blogspot.com

— (SITE) professorferlin.webnode.com.br

(YOUTUBE) ProfEdsonPedroFerlin

22 Entrada e Saida Prof. Edson Pedro Ferlin

11



